
Visuelle Kommunikation  
Einführungsveranstaltung  
Sommersemester 2019
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Grundlagen des Entwerfens

Im 1. und 2. Semester erproben die Studierenden gestalterische
Ausdrucksmöglichkeiten unterschiedlicher Medien. Die
Betrachtungsfelder sind Bild, bewegtes Bild, Raum und Interaktion. 
Die anzuwendenden Methoden bedienen sich sowohl digitaler als auch
analoger Werkzeuge.
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Raum – Zeit – TextRaum – Zeit – Text Grundlagen des Entwerfens 
PE

Prof. Ulrich Schwarz, Prof. Anna Anders Prof. Ulrich Schwarz, Prof. Anna Anders 
Mo/Di , 10–17 UhrMo/Di , 10–17 Uhr  
Raum Gru 4/5Raum Gru 4/5  

Creditpoints: 16 
Semester: 2 

Raumbeschreibung, Raumdarstellung, Raumbildung und Raumtransformation.  
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RaumbeschreibungRaumbeschreibung Grundlagen des Entwerfens 
PE

Ulrich Schwarz / Sonja Knecht Ulrich Schwarz / Sonja Knecht 
Dienstag, 10Dienstag, 10  
GRU Raum 4 / 5 und im StadtraumGRU Raum 4 / 5 und im Stadtraum  

us@udk-berlin.de

»Texte, die den Raum beschreiben« Recherche in Belletristik und Fachliteratur. 
 
Reale Räume wahrnehmen, sehen, hören, riechen, beschreiben, abschreiten, vermessen, zeichnen,
fotografieren, interpretieren, transformieren...
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Max Taut AusstellungMax Taut Ausstellung Grundlagen des Entwerfens 
PE

Prof. Ulrich Schwarz Prof. Ulrich Schwarz 
Dienstag, 14 UhrDienstag, 14 Uhr  
Raum 212 und Stadtraum BerlinRaum 212 und Stadtraum Berlin  

Creditpoints: 5 
us@udk-berlin.de

Grundlagen des räumlichen Entwerfens. Kooperationsprojekt mit dem Studiengang Architektur,
Prof. Dr. Matthias Noell, WM Juliane Aleithe und der Lichtenberger Max-Taut-Schule.  
Erarbeitung eines kursorischen Konzepts sowie visuelle Umsetzung als Ausstellung.  
Inhaltlicher Fokus: fortschrittliche Ansätze des "Neuen Bauens" im gesellschaftlichen Kontext der
20er Jahre und die Entdeckung des Raumes als "dritter Pädagoge".
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Veranstaltungen des Bereiches Grundlagen des Entwerfens

Conversations on ColorConversations on Color
Henrike Uthe CPs: 5
Mittwoch, 11–14 Uhr, Start 10. April, Gru 4/5 
 
Motion GraphicsMotion Graphics
Suzi Zimmermann CPs: 1
Do/Fr 9./10.05. + 16./17.05., 10-17 Uhr, Gru 4/5 
 
Projection MappingProjection Mapping
Gaspar Battha CPs: 1
Do 13.06. + Fr 14.06., 10-17 Uhr, Gru 4/5 
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Entwurfsbereiche
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E 0. Modedesign x Visuelle
Kommunikation

Bekleidung wurde vielfach als semiotisches System beschrieben. Text auf
Bekleidung stellt eine zusätzliche Ebene der Kommunikation dar,
adressiert die Öffentlichkeit direkter als die Bekleidung selbst und steht
mit ihr in einem Spannungsfeld. In dem interdisziplinären
Entwurfsprojekt Word Up! möchten wir uns der Kombination dieser
beiden Zeichensysteme widmen. Word Up! ist eine Kooperation
zwischen Modedesign und Visueller Kommunikation, bei der
Studierende beider Fachbereiche gemeinsam eine Kollektion erarbeiten.
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Word Up!Word Up! E 0. Modedesign x Visuelle
Kommunikation 
PE

Prof. Valeska Schmidt-Thomsen, KM Lars Paschke, KM PascalProf. Valeska Schmidt-Thomsen, KM Lars Paschke, KM Pascal
Kress, LB Ira Solomatina Kress, LB Ira Solomatina 
Montag, 10.00Montag, 10.00  
Medienhaus und Straße des 17. JuniMedienhaus und Straße des 17. Juni  

Creditpoints: 18 
p.kress@udk-berlin.de

In Zweierteams, bestehend aus Studierenden des Modedesigns und der Visuellen Kommunikation,
sollen Konzepte entstehen, die sich mit den kommunikativen Potentialen von Bekleidung
beschäftigen. Die Ergebnisse umfassen jeweils drei Outfits mit typografischen Elementen, deren
fotografische Inszenierung in einem Shooting, sowie eine gedruckte Dokumentation, die den
Entstehungsprozess des Projekts veranschaulicht.
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E 1. Grafik Design

Die Arbeit in der Klasse sieht ein konzeptuelles Denken vor, das
gleichermaßen experimentell wie angewandt ist. Die Projektergebnisse
bestehen aus Produktionen unterschiedlichster Art – Bücher, Broschüren,
Plakate, Fotografie, Film und interaktive Medien.

10 / 87



Wie wir lernen wollenWie wir lernen wollen E 1. Grafik Design 
PE

Prof. Fons Hickmann, KM Pascal Kress Prof. Fons Hickmann, KM Pascal Kress 
Dienstag, 10.00Dienstag, 10.00  
Raum 210Raum 210  

Creditpoints: 18–22 
prof@fonshickmann.com

Das Semester startet mit der Plakatgestaltung für die Berlin Summer University of the Arts.
Während dessen reflektieren die Studierenden, welche Themen gerade von Bedeutung sind, für
sie persönlich, für die Gruppe, für die „Welt“. Was ist (uns) wichtig, wie setzen wir uns damit
auseinander, und zu welcher Gestaltung führt das? Welche Unterrichtsformen sind dafür adäquat,
und welche Präsentationen auf dem Rundgang? Ausgehend von diesen Fragen erarbeiten wir die
Themen des weiteren Semesters. Des Weiteren verbringen wir mit der Klasse Illustration ein paar
schöne Tage in Sauen.
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Veranstaltungen des Bereiches E 1. Grafik Design

Von oben und von untenVon oben und von unten
LB Malin Gewinner und LB Marion Kliesch CPs: 5
Donnerstag, 10.00, Raum 210 
 

Semester: 4 SWS 

This Is Me Now – Feeding the FluxThis Is Me Now – Feeding the Flux
LB David Voss CPs: 5
Donnerstag, 14 Uhr, Raum 210 
 

Semester: 4 SWS 

12 / 87



E 2. Illustration

Analyse, Interpretation, Kreation und Gestaltung von Bild, Text, Schrift,
Typografie und deren Synthesen – Experimentelle Konzeption, Entwurf
und Ausführung von Illustrationsprojekten für Druck- und
Bildschirmmedien
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Illustration und JournalismusIllustration und Journalismus E 2. Illustration 
PE

Prof. Henning Wagenbreth Prof. Henning Wagenbreth 
Montags und Dienstags, 10 bis 16 UhrMontags und Dienstags, 10 bis 16 Uhr  
205205  

udk@wagenbreth.de
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Meldung, Reportage, EssayMeldung, Reportage, Essay E 2. Illustration 
PE

Niels Beintker Niels Beintker 
Blockveranstaltung, 10 bis 18 UhrBlockveranstaltung, 10 bis 18 Uhr  
205205  

Creditpoints: 5 

Blockveranstaltung:  
Di, 16. April 2019, Mo, 17., Di, 18. Juni 2019 und weitere Termine  
jeweils 9 bis 18 Uhr  
 
für Studierende des Entwurfbereichs Illustration  
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ZeitungsgestaltungZeitungsgestaltung E 2. Illustration 
PE

KM Constanze Hein KM Constanze Hein 
Dienstags, 15 bis 18 UhrDienstags, 15 bis 18 Uhr  
205205  

Creditpoints: 5 
c.hein@udk-berlin.de
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E 3. Visuelle Systeme

Orientierung, Identität, Partizipation: diese Themen fokussiert das
Studium in der Fachklasse Prof. Skopec. Die Arbeitsgebiete sind Infor -
mationsgestaltung, Corporate Design und Grafikdesign im Raum –
methodisch, experimentell, medienübergreifend.
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PanoramaPanorama E 3. Visuelle Systeme 
PE

David Skopec, Bernd Grether, Jorg Sieweke David Skopec, Bernd Grether, Jorg Sieweke 
Montag und Dienstag, 10–18 UhrMontag und Dienstag, 10–18 Uhr  
204204  

Creditpoints: 18–22 
b.grether@udk-berlin.de

Das Panorama, streng genommen eine Erfindung des späten 18. Jahrhunderts, erlebt heute in
veränderter Form eine Renaissance: Virtual und Augmented Reality machen neue Formen des
Rundumblicks möglich, erschließen neue Horizonte und unbekannte Welten. Das bietet uns eine
gute Gelegenheit nachzuhaken, dem Wesen des Panoramas im Sinne einer medienevolutionären
Betrachtung auf den Grund zu gehen und selbst mit den Möglichkeiten des Mediums zu
experimentieren.
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Veranstaltungen des Bereiches E 3. Visuelle Systeme

Methodenlabor: NotationMethodenlabor: Notation
Bernd Grether CPs: 5
Mittwoch, 10–14 Uhr, 204 
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E 4. Werbung

Klasse Design für Wirtschaft und Werbung steht für exzellentes Design
und mediale Innovation. Die gesellschaftliche Relevanz einer Aufgabe,
sorgfältige Planung, Recherche und die Aufmerksamkeit generierende
Umsetzung stehen im Fokus.
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PlastikPlastik E 4. Werbung 
PE

Prof. Uwe Vock Prof. Uwe Vock 
Mo./Di., 10–16 UhrMo./Di., 10–16 Uhr  
103103  

Creditpoints: 18–22 CP 

Plastik polarisiert. Bei Verpackung, Transport, Medizin, Design, Architektur kaum wegzudenken,
werden Mensch, Tier und Umwelt durch Plastik extrem belastet. Welche Positionen können
DesignerInnen zu Plastik einnehmen und intermedial transportieren?
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Veranstaltungen des Bereiches E 4. Werbung

Spekulatives Design als Experiment: Spekulatives Design als Experiment: Von derVon der
Produktidee zur KommunikationProduktidee zur Kommunikation
Gosia Warrink & Gäste CPs: 5
Mittwoch, 14–18 Uhr, 103 
 

Semester: 1, 2,
3, 4, 5, 6, 7 

Dive into Code with playful animated WebDive into Code with playful animated Web
TypographyTypography
Christian Bauer CPs: 2+2
Block: Fr./Sa., 10–17 Uhr, 103 
 
Motion graphics & visuals (timebased & realtime) inMotion graphics & visuals (timebased & realtime) in
Adobe After Effects and Unity3DAdobe After Effects and Unity3D
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E 5. Raumbezogenes Entwerfen und
Ausstellungsgestaltung

Im Entwurfsbereich werden künstlerisch-experimentelle Methoden in der
Gestaltung von Kommunikation im Raum in unterschiedlichen Kontexten
– Ausstellung, Stadt und Landschaft – entwickelt.
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CRITICAL NATURE — CRITICAL NATURE —   
FUTURE LANDSCAPES FUTURE LANDSCAPES 

E 5. Raumbezogenes Entwerfen und
Ausstellungsgestaltung 
PE

Prof. Gabi Schillig, KM Ruven Wiegert Prof. Gabi Schillig, KM Ruven Wiegert 
Montag und Dienstag, 10 – 16 UhrMontag und Dienstag, 10 – 16 Uhr  
105/106105/106  

Creditpoints: 18 – 22 
g.schillig@udk-berlin.de

Natur und Kultur werden nach westlicher Auffassung häufig als Gegensätze beschrieben. Wir
wollen in experimentellen Projekten der Frage nachgehen, welche Konstruktionen von Natur
diesem Verständnis zugrunde liegen und neue utopische Bezüge zwischen Mensch und Natur
räumlich erlebbar machen.
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S P A C E - — OPEN STUDIOS P A C E - — OPEN STUDIO E 5. Raumbezogenes Entwerfen und
Ausstellungsgestaltung 
PE

Prof. Gabi Schillig Prof. Gabi Schillig 
Mittwoch, 11 – 14 UhrMittwoch, 11 – 14 Uhr  
105/106105/106  

g.schillig@udk-berlin.de

Im O P E N S T U D I O werden individuelle Themen und Arbeiten, die sich mit räumlichen
Fragestellungen beschäftigten, konzeptionell, experimentell und/oder praxisbezogen
weiterentwickelt. Es können z.B. bereits bearbeitete Themen vertieft oder auch umfangreichere,
eigene künstlerisch-gestalterische Gestaltungsvorhaben wie Bachelor- und Master-Arbeiten
vorbereitet und besprochen werden.
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Veranstaltungen des Bereiches E 5. Raumbezogenes Entwerfen
und Ausstellungsgestaltung

ACTING OBJECTSACTING OBJECTS
Ruven Wiegert CPs: 5
Mittwoch, 14 – 18 Uhr, 105/106 
 
FRAMING SPACEFRAMING SPACE
Julia Volkmar CPs: 5
Donnerstag, 10 – 14 Uhr, 105/106 
 
2D/3D Modelling2D/3D Modelling
Philipp Mecke CPs: 2
Workshop 26. – 27.04.2019, 10 – 16h,  
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E 6.1 New Media

We look critically at the emerging trends in digital media and culture.
Instead of focusing on specific tools, our ethos is to question the status
quo and experiment with possible futures.

27 / 87



Orientation, Navigation,Orientation, Navigation,
Information/InterventionInformation/Intervention

E 6.1 New Media 
PE

Prof. Joachim Sauter / Luiz Zanotello Prof. Joachim Sauter / Luiz Zanotello 
Di + Mi, 10:00-14:00Di + Mi, 10:00-14:00  
112112  

Creditpoints: 18-22 

We will focus on how we navigate and orient ourselves in physical and virtual space with the help of
digital media/digital thinking. After choosing a space/location/area, you do research about it and
guide people (or alter the way they navigate) through it.
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Orientation, Navigation,Orientation, Navigation,
Information/InterventionInformation/Intervention

E 6.1 New Media 
PE

Prof. Joachim Sauter / Luiz Zanotello Prof. Joachim Sauter / Luiz Zanotello 
Mo+Di, 10:00-14:00Mo+Di, 10:00-14:00  
112112  

Creditpoints: 4 

Kurzzeitprojekt: Re-orient/inform IKEA

29 / 87



Veranstaltungen des Bereiches E 6.1 New Media

Nomadic CartographyNomadic Cartography
Luiz Zanotello CPs: 6
Do, 10:00-14:00, 112 
 
Find your way outFind your way out
Davide Prati CPs: 4
Mi, 14:00-18:00, 112 
 
Sensing PositionSensing Position
Daniel Dalfovo CPs: 2
Do, 15:00-17:00, 112 
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E6.2 Grundlagen New Media / IID

Im Fokus der Grundlagen New Media steht das Interface und Interaction
Design (IID), das heute alle Lebensbereiche durchdringt und die
Beziehung zwischen Mensch und digitaler Technologie gestaltet. Im
Projektstudium werden dafür Inhalte wie Interaktionsmuster,
Generativität und Prototyping vermittelt.
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Shape-Changing DisplaysShape-Changing Displays E6.2 Grundlagen New Media / IID 
PE

Prof. Kora Kimpel Prof. Kora Kimpel 
Mo + Di, 10.00-18.00Mo + Di, 10.00-18.00  
115115  

Creditpoints: 18-20 
kkimpel@udk-berlin.de

Das Semesterthema „Shape-Changing Displays” beschäftigt sich mit dem Display als
Ausgabeformat durch steuerbare Formveränderung (z.B: durch Smart Materials, Pneumatik,
Motoren). Visualisiert werden Daten wie Musik, Signale und Schrift.
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Veranstaltungen des Bereiches E6.2 Grundlagen New Media /
IID

BewegungsMUSTERBewegungsMUSTER
Joanna Dauner CPs: 5
Freitag/Samstag, 10.00-18.00, R115 
 
Creative CodingCreative Coding
Davide Prati CPs: 2+1
Mittwoch, 10-14 Uhr, 115 
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E 7. Bewegtbild

Der Lehrbereich beschäftigt sich mit den Grundlagen und
Gestaltungsfragen von bewegten Bildern. Hier entstehen filmische
Arbeiten für unterschiedliche Themen, Anlässe, Formate und
Anwendungen.
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Ortserkundung Potsdamer StraßeOrtserkundung Potsdamer Straße E 7. Bewegtbild 
PE

Prof. Anna Anders Prof. Anna Anders 
Di + Mi, 10-16 Uhr, Start 9. AprilDi + Mi, 10-16 Uhr, Start 9. April  
Gru 126Gru 126  

Creditpoints: 18-22 
anna.anders@udk-berlin.de

Ziel ist es raumbezogene Videoarbeiten für ein Parkhaus in der Potsdamer Straße zu entwickeln
und dabei das besondere soziokulturelle Umfeld in die Untersuchungen miteinzubeziehen.  
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Die Potsdamer Straße - Geschichten,Die Potsdamer Straße - Geschichten,
Mythen und MetamorphosenMythen und Metamorphosen

E 7. Bewegtbild 
PE

Sibylle Nägele, Joy Markert Sibylle Nägele, Joy Markert 
Di 23. April, 16-18 UhrDi 23. April, 16-18 Uhr  
Gru 110/AulaGru 110/Aula  

Das Autorenteam Sibylle Nägele und Joy Markert gibt Einblick in die über zweihundertjährige
Geschichte der Potsdamer Straße in Berlin. 
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Veranstaltungen des Bereiches E 7. Bewegtbild

Grundlagen Bewegtbild I: ZeitGrundlagen Bewegtbild I: Zeit
Alexander Peterhaensel CPs: 5
Do, 15-19 Uhr, Beginn: 18.04., Gru 126 
 
Kamera, Licht und Ton - EinführungKamera, Licht und Ton - Einführung
Thomas Kutschker CPs: 2
Block 02.05.-05.05., 10-17 Uhr, Gru 126/16 
 
Digitale Film- und Tonmontage- EinführungDigitale Film- und Tonmontage- Einführung
Marion Pfaus CPs: 2
Fr 31.05.-28.06., 11-16.30 Uhr, Gru 126/Schnittplätze 
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Wissenschaften

Ausführliche Beschreibungen der Lehrveranstaltungen auf: 
udk-berlin.de/igtg/lehrveranstaltungen  
 
Theoriebörse: Montag, 08. April 2019 um 18 Uhr in der
Hardenbergstraße, Raum 310  
 
Modulbeauftragte Prof. Dr. Kathrin Peters

38 / 87



Veranstaltungen des Moduls Wissenschaften

Das post-/koloniale Berlin. Medien und OrteDas post-/koloniale Berlin. Medien und Orte
Prof. Dr. Kathrin Peters / Dr. des. Katrin Köppert CPs: 5
Donnerstag, 14-17, 306 
 
"Wer braucht Identität?""Wer braucht Identität?"
Prof. Dr. Kathrin Peters CPs: 3/5
Mittwoch, ab 17.04., 18-20, 306 
 
KolloquiumKolloquium
Prof. Dr. Kathrin Peters CPs: 2
Dienstag, 18-20, 306 
 

Semester: 1 
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Veranstaltungen des Moduls Wissenschaften

KolloquiumKolloquium
Prof. Dr. Sophia Prinz CPs: 2
Donnerstag, 18-20, 306 
 
Gender Cinema ApparatusGender Cinema Apparatus
Prof. Dr. Nathalie Bredella CPs: 2-

5
Freitag, 14.30-17, 311 
 
Digital Culture - Cognitive ContextDigital Culture - Cognitive Context
Prof. Dr. Daniel Hromada CPs: 2
Freitag, 10.15-11.15, 306 
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Studium Generale

Das STUDIUM GENERALE ist ein kulturwissenschaftlich und
interdisziplinär konzipiertes Programm an der UdK Berlin. Mit dem
Studium Generale wurde ein Denkraum geschaffen, in dem Muße und
Reflexion Platz finden. Während Eures Bachelorstudiums besucht Ihr 5
Lehrveranstaltungen im Studium Generale.  
 
Das Programm und Informationen zu den rund 40 Seminaren im
Sommersemester 2019 findet Ihr unter 
www.udk-berlin.de/studium-generale/lust-auf-interdisziplinaer  
 
Anmelden zu den Seminaren, Vorlesungen und Workshops könnt Ihr
Euch unter 
www.udk-berlin.de/studium-generale > Anmeldung  
 
Online Anmeldung bis 14.4.2019 - solange es Plätze gibt!  
Fragen an studium-generale@udk-berlin.de
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Werkstätten und Labore
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Labor für Typografie
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Typografie 1Typografie 1 Labor für Typografie 
Wahlpflicht 

Thomas Maier Thomas Maier 
Mittwoch, 14–18 UhrMittwoch, 14–18 Uhr  
306306  

Creditpoints: 5 
Semester: 1-7 
thomas.maier@ufg.at

Typo1 beinhaltet die Grundlagen der Typografie, hier werden die Basics von der Gestaltung von
und mit Schriften bis hin zum Seitenspiegel, dem Layout, erarbeitet. Wie funktioniert so ein
Buchstabe, ein Wort, eine Zeile, eine Seite? Wie präzise ist ein Buchstabe? Anhand von praktischen
analogen Übungen werden Lettering, Schreiben und Zeichnen von Buchstaben, Bleisatz und
Buchdruck, Typesetting & Letterpress vermittelt.
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Typografie 2Typografie 2 Labor für Typografie 
Wahlpflicht 

Thomas Maier Thomas Maier 
Donnerstag, 14-18 UhrDonnerstag, 14-18 Uhr  
Typolabor im UGTypolabor im UG  

Creditpoints: 5 
Semester: 3-7 
thomas.maier@ufg.at

In Typo2 können darauf aufbauend Studenten mit Projekten kommen, die beispielsweise im
Buchdruck umgesetzt werden, oder wir erarbeiten zusammen eine Aufgabenstellung in vielfältigen
Materialien und Techniken, was auch Indesign beinhaltet. Es kann auch eine kleine Headline-Schrift
in Glyphs entstehen.
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Labor für Fotografie
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Fotografie 1 – ElementarFotografie 1 – Elementar Labor für Fotografie 
Wahlpflicht 

Sebastian Herold Sebastian Herold 
Mittwoch, 10 – 14 UhrMittwoch, 10 – 14 Uhr  
Raum 309Raum 309  

Creditpoints: 5 
s.herold@udk-berlin.de

Im Kurs eignen wir uns Methoden und Grundlagen der Fotografie an und entwickeln mittels kleiner
Aufgaben einen sicheren Umgang mit professioneller Kamera- und Lichttechnik.  
Im Prozess untersuchen wir die individuelle Wahrnehmung und Gestaltung von Bildern und stellen
Erlerntes am Ende anhand einer eigenständigen, abschließenden Arbeit unter Beweis.
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Fotografie 2 – KomplexFotografie 2 – Komplex Labor für Fotografie 
Wahlpflicht 

Sebastian Herold Sebastian Herold 
Donnerstag, 14.30 – 18.30 UhrDonnerstag, 14.30 – 18.30 Uhr  
Raum 309Raum 309  

Creditpoints: 5 
s.herold@udk-berlin.de

Aufbauend auf Grundlagen der Fotografie gehen wir der Komplexität des Mediums nach. In der
konkreten Anwendung von Fotografie untersuchen wir unsere Bildsprache und deren Authentizität
und Konsequenz. Themenbezogene Aufgaben begleiten uns durch den Kurs, in dem
interdisziplinäres Denken erwünscht ist, und schließen mit einer eigenständigen Arbeit ab.
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Labor für Zeichnen
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Analytisches ZeichnenAnalytisches Zeichnen Labor für Zeichnen 
Wahlpflicht 

Kerstin Hille Kerstin Hille 
Donnerstag, 10 bis 14 UhrDonnerstag, 10 bis 14 Uhr  
309309  

Creditpoints: 5 
k.hille@udk-berlin.de

Perspektiven
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Experimentelles ZeichnenExperimentelles Zeichnen Labor für Zeichnen 
Wahlpflicht 

Kerstin Hille Kerstin Hille 
Mittwoch, 10 bis 14 UhrMittwoch, 10 bis 14 Uhr  
Labor 025/026Labor 025/026  

Creditpoints: 5 
k.hille@udk-berlin.de
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Modellbauwerkstatt
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Modellbau IModellbau I Modellbauwerkstatt 
Werkstatt

Elke Schneider Elke Schneider 
Mittwoch, 10-18 UhrMittwoch, 10-18 Uhr  
12/1312/13  

Creditpoints: 2 
alu205@udk-berlin.de

Grundlagen für das Entwickeln und Realisieren von Projekten in der Werkstatt
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Modellbau IIModellbau II Modellbauwerkstatt 
Werkstatt

Elke Schneider Elke Schneider 
Mittwoch, 10-18 UhrMittwoch, 10-18 Uhr  
12/1312/13  

Creditpoints: 2 
alu205@udk-berlin.de

Materialbasierte Entwicklung und Realisation von Projekten - Modellen - Objekten
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Siebdruckwerkstatt

Vermittlung und Anwendung verschiedener Siebdrucktechniken für die
Visuelle Kommunikation  
 
Zwei jeweils eintägige Einführungsveranstaltungen am 11. oder 12. April
von 11-17 Uhr, Raum 15  
 
Teilnahme nach Anmeldung per Mail unter: l.lenhardt@udk-berlin.de
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Das Vierte DruckverfahrenDas Vierte Druckverfahren Siebdruckwerkstatt 
Werkstatt

Lars Lenhardt / Christian Klier Lars Lenhardt / Christian Klier 
donnerstags & freitags, 10:00 - 17:30 Uhrdonnerstags & freitags, 10:00 - 17:30 Uhr  
1515  

Creditpoints: 2 
l.lenhardt@udk-berlin.de
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Mechatronikwerkstatt

Projektbegleitende Konsultation und Nutzung der Werkstatt.  
 
Dienstag & Mittwoch 11-18Uhr  
c.engelmann@udk-berlin.de
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Form Fiktion: Einführung MechatronikForm Fiktion: Einführung Mechatronik Mechatronikwerkstatt 
Werkstatt

Constantin Engelmann Constantin Engelmann 
Mi-Sa, 11-18 UhrMi-Sa, 11-18 Uhr  
Raum 14Raum 14  

Creditpoints: 2+2 
c.engelmann@udk-berlin.de

Block I: Mi 25.04 - Sa 27.04  
Block II: Mi 02.05 - Sa 03.05  
Anmeldung Mittwoch 13 Uhr in der Mechatronikwerkstatt Raum 14
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Wahlpflicht
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Conversations on ColorConversations on Color Wahlpflicht 
WP

Henrike Uthe Henrike Uthe 
Mittwoch, 11–14 Uhr, Start 10. AprilMittwoch, 11–14 Uhr, Start 10. April  
Gru 4/5Gru 4/5  

Creditpoints: 5 
h.uthe@udk-berlin.de

In dem medienübergreifenden Farbseminar besuchen wir ausgewählte Bibliotheken und
überprüfen diese als Arbeitstool, wir gestalten Gastbeiträge und entwickeln individuelle Zugänge.
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Von oben und von untenVon oben und von unten Wahlpflicht 
WP

LB Malin Gewinner und LB Marion Kliesch LB Malin Gewinner und LB Marion Kliesch 
Donnerstag, 10.00Donnerstag, 10.00  
Raum 210Raum 210  

Creditpoints: 5 
Semester: 4 SWS 
malingewinner@gmx.de

Jahrtausende lang ist es der Blick von unten gewesen, mit dem sich der Mensch auf der Erde
umsah. Inzwischen ist der Blick von oben auf die Welt, durch Internet und Satellitenbilder alltäglich
geworden. Dieser neu erobertete Blick hat das Bewusstsein der Menschheit auf unvergleichbare
Weise gewandelt. In diesem Editorial-Seminar werden wir das Kräftemessen entlang der vertikalen
Achse untersuchen, verschiedene Perspektiven einnehmen, Erzählstrukturen austesten und im
Gespräch mit externen Designer*innen über die Zukunft des Buches sprechen.
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This Is Me Now – Feeding the FluxThis Is Me Now – Feeding the Flux Wahlpflicht 
WP

LB David Voss LB David Voss 
Donnerstag, 14 UhrDonnerstag, 14 Uhr  
Raum 210Raum 210  

Creditpoints: 5 
Semester: 4 SWS 
dv@bureau-david-voss.de

Wie erwerben wir Wissen? Im Fokus steht die Reflexion unseres Umgangs mit Informations-
Systemen. Wir suchen nach Selektions-Strategien und Möglichkeiten von Wissensaneignung. Bei
der Formsuche bildet die Typografie als Mittel einen Schwerpunkt.
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Spekulatives Design als Experiment:Spekulatives Design als Experiment:
Von der Produktidee zurVon der Produktidee zur
KommunikationKommunikation

Wahlpflicht 
WP

Gosia Warrink & Gäste Gosia Warrink & Gäste 
Mittwoch, 14–18 UhrMittwoch, 14–18 Uhr  
103103  

Creditpoints: 5 
Semester: 1, 2, 3, 4, 5, 6, 7 
gwarrink@amberpress.eu

Angeblich sind 80% der Jobs für die gerade geborene Generation noch nicht erfunden. Sind dann
auch 80% der zukünftig nutzbaren Produkte noch nicht erdacht? Eine Einführung in Spekulatives
Design und Gedankenexperimente, in denen Produktideen für eine fiktive Zukunft entwickelt
werden. Wir starten mit einem Uniform-Branding für ein totalitäres Regime.
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Dive into Code with playful animatedDive into Code with playful animated
Web TypographyWeb Typography

Wahlpflicht 
WP

Christian Bauer Christian Bauer 
Block: Fr./Sa., Block: Fr./Sa., 10–17 Uhr10–17 Uhr  
103103  

Creditpoints: 2+2 
udk@bauerchristian.com

Dive into code with playful animated web typography. In this workshop you will overcome the fear
of coding for web and learn the basics of HTML & CSS with grids and webfonts. For Beginners. In
English.
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Motion graphics & visuals (timebasedMotion graphics & visuals (timebased
& realtime) in Adobe After Effects and& realtime) in Adobe After Effects and
Unity3DUnity3D

Wahlpflicht 
WP

Vinzent Britz Vinzent Britz 
Donnerstag, 14–18 UhrDonnerstag, 14–18 Uhr  
103103  

Creditpoints: 2+2 

Creating visuals and motion graphics for film, events, installations, web, etc Basic understanding of
adobe tools and a laptop is mandatory.
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ACTING OBJECTSACTING OBJECTS Wahlpflicht 
WP

Ruven Wiegert Ruven Wiegert 
Mittwoch, 14 – 18 UhrMittwoch, 14 – 18 Uhr  
105/106105/106  

Creditpoints: 5 
r.wiegert@udk-berlin.de

Im Seminar sollen verschiedene alltägliche Handlungen analysiert werden, durch räumliche
Experimente konkretisiert und modellhaft in multifunktionale (Möbel-)Objekte übersetzt werden.
Funktionen wie Modularität, Veränderbarkeit und Beweglichkeit erzeugen einen neuen
Kommunikationsort der einen Dialog zwischen Mensch, Objekt und Raum ermöglicht.
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FRAMING SPACEFRAMING SPACE Wahlpflicht 
WP

Julia Volkmar Julia Volkmar 
Donnerstag, 10 – 14 UhrDonnerstag, 10 – 14 Uhr  
105/106105/106  

Creditpoints: 5 
mail@juliavolkmar.de

Im Seminar geht es um die Auseinandersetzung und das Erforschen von Orientierung im Raum in
Form von grafischen und räumlichen Systemen. Wie können Inhalte vermittelt, die räumliche
Wahrnehmung verändert und die Bewegung des Körpers durch den Raum beeinflusst werden?
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2D/3D Modelling2D/3D Modelling Wahlpflicht 
WP

Philipp Mecke Philipp Mecke 
Workshop 26. – 27.04.2019, 10 – 16h, Workshop 26. – 27.04.2019, 10 – 16h,   
Donnerstag, 16 – 18 UhrDonnerstag, 16 – 18 Uhr  
105/106105/106  

Creditpoints: 2 
ph.mecke@googlemail.com

Der Fokus des Seminars liegt auf der erforschenden Untersuchung und Anwendung von Prozessen
des Computational Design. Durch den experimentellen Umgang mit digitalen
Gestaltungstechniken (Rhinoceros, Vray, Grasshopper) und Fabrikationswerzeugen soll den
Studierenden ermöglicht werden, ihre Entwurfs- und Darstellungsmethoden zu erweitern.  
Workshop 26. – 27.04.2019, 10 – 16h
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nAtuRe unfold - augmented realitynAtuRe unfold - augmented reality Wahlpflicht 
WP

Giulia Bowinkel & Friedemann Banz Giulia Bowinkel & Friedemann Banz 
Workshop, 07. + 08. / 14.06.2019, 10 – 17hWorkshop, 07. + 08. / 14.06.2019, 10 – 17h  
105/106105/106  

Creditpoints: 2 
info@banzbowinkel.de

Banz & Bowinkel stellen im Workshop ‚nAtuRe unfold’ Augmented Reality vor und entwickeln
eigene AR Anwendungen. AR als Schnittstelle von realem und virtuellem Raum ermöglicht
plastisches Entwerfen mit zusätzlichen Inhaltsebenen.  
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Nomadic CartographyNomadic Cartography Wahlpflicht 
WP

Luiz Zanotello Luiz Zanotello 
Do, 10:00-14:00Do, 10:00-14:00  
112112  

Creditpoints: 6 
luiz.zanotello@udk-berlin.de

What instruments do we carry to orient ourselves in an evermore electronically mediated world?
How could we map digital/virtual streams into tangible/temporary spaces? In this course we'll
experiment with spatial systems and devices that map information in constant state of change.
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Find your way outFind your way out Wahlpflicht 
PH

Davide Prati Davide Prati 
Mi, 14:00-18:00Mi, 14:00-18:00  
112112  

Creditpoints: 4 
lastexxit@gmail.com

This course will focus on the scanning of internal and external 3D spaces and on the construction of
alternative paths to experience those spaces.
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Sensing PositionSensing Position Wahlpflicht 
WP

Daniel Dalfovo Daniel Dalfovo 
Do, 15:00-17:00Do, 15:00-17:00  
112112  

Creditpoints: 2 
d.dalfovo@googlemail.com

Where are we, and where we look at? Hitchhiking through magnetic fields, sonic waves and
travelling light. An experimental exploration of (re-)positioning systems.
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BewegungsMUSTERBewegungsMUSTER Wahlpflicht 
WP

Joanna Dauner Joanna Dauner 
Freitag/Samstag, 10.00-18.00Freitag/Samstag, 10.00-18.00  
R115R115  

Creditpoints: 5 
j.dauner@udk-berlin.de

In dieser Blockveranstaltung (12./13. April; 26./27 April; 10./11. Mai) untersuchen wir Materialien
und entwickeln Muster und Proben programmierbarer Oberflächen, welche anschließend auf der
Messe »Interzum« in Köln (21.-25. Mai) ausgestellt werden.
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Creative CodingCreative Coding Wahlpflicht 
WP

Davide Prati Davide Prati 
Mittwoch, 10-14 UhrMittwoch, 10-14 Uhr  
115115  

Creditpoints: 2+1 
lastexxit@gmail.com

This course focuses on patterns composition using openFrameworks and on their projection on a
surface.  
 
Requirements: A working installation of openFrameworks >= to 0.10.1.  
Basic knowledge of programming in openFrameworks.
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Grundlagen Bewegtbild I: ZeitGrundlagen Bewegtbild I: Zeit Wahlpflicht 
WP

Alexander Peterhaensel Alexander Peterhaensel 
Do, 15-19 Uhr, Beginn: 18.04.Do, 15-19 Uhr, Beginn: 18.04.  
Gru 126Gru 126  

Creditpoints: 5 
udk@avarchitectures.com

Wir lernen die Gestaltungsgrundlagen von Film und Video kennen und erproben diese in Form von
zwei Kurzzeitprojekten. Sie erhalten Einblick in das breite Feld der zeitbasierten Medien, eine
Einführung in die Geschichte und Theorie des Films und der Medienkunst.
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Kamera, Licht und Ton - EinführungKamera, Licht und Ton - Einführung Wahlpflicht 
WP

Thomas Kutschker Thomas Kutschker 
Block 02.05.-05.05., 10-17 UhrBlock 02.05.-05.05., 10-17 Uhr  
Gru 126/16Gru 126/16  

Creditpoints: 2 

Die Teilnehmerinnen und Teilnehmer erlernen die praktische Handhabung von Videokarneras,
Mikrofonen und Scheinwerfern. Anmeldung im Seminar Grundlagen Bewegtbild I, Teilnehrnerinnen
und Teilnehmer des Seminars Grundlagen Bewegtbild I haben Vorrang.
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Digitale Film- und Tonmontage-Digitale Film- und Tonmontage-
EinführungEinführung

Wahlpflicht 
WP

Marion Pfaus Marion Pfaus 
Fr 31.05.-28.06., 11-16.30 UhrFr 31.05.-28.06., 11-16.30 Uhr  
Gru 126/SchnittplätzeGru 126/Schnittplätze  

Creditpoints: 2 
rigoletti©rigoletti.de

Einführung in Technik und Gestaltungsmöglichkeiten der digitalen Film- und Tonmontage.
Anmeldung im Seminar Grundlagen Bewegtbild I. Teilnehmerinnen und Teilnehmer des Seminars
Grundlagen Bewegtbild I haben Vorrang.
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First Revolution Would Be To ChangeFirst Revolution Would Be To Change
The Way We Look At ThingsThe Way We Look At Things

Wahlpflicht 
WP

Ynon Chabrowski Ynon Chabrowski 
3 Blöcke, Start Mi 17.04., 16-19 Uhr3 Blöcke, Start Mi 17.04., 16-19 Uhr  
Raum Gru 126Raum Gru 126  

Creditpoints: 2 
powerofformandformofpower@gmail.com

Mit welchen Darstellungen und Ikonografien werden Menschen gruppiert und Territorien und
Grenzen abgesteckt? In diesem Seminar werden verschiedene Mittel der künstlerischen Recherche
und Methoden sprachlichen und performativen Handelns erprobt.
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Methodenlabor: NotationMethodenlabor: Notation Wahlpflicht 
WP

Bernd Grether Bernd Grether 
Mittwoch, 10–14 UhrMittwoch, 10–14 Uhr  
204204  

Creditpoints: 5 
b.grether@udk-berlin.de

Musik trifft Visuelle Kommunikation. Wir gestalten ein Plakat für das nächste Konzert der UdK in der
Berliner Philharmonie. Außerdem entwickeln wir gemeinsam mit dem Experimental Music
Orchestra der UdK grafische Notationen, die zum Abschluss des Semesters aufgeführt werden.
Experimentelle Workshops zum Thema begleiten das Semester.
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Making of a digital education artefactMaking of a digital education artefact
#2#2

Wahlpflicht 

Prof. Dr. Daniel Hromada Prof. Dr. Daniel Hromada 
Thursday, 14:00 - 15:30Thursday, 14:00 - 15:30  
Medienhaus 311 + a 1st visit to Berlin Open LabMedienhaus 311 + a 1st visit to Berlin Open Lab  

daniel@udk-berlin.de

Make-Your-Own-Device (M.Y.O.D) and upcycling approaches will be combined to attain our
common goal.  
 
Keywords: digital artefacts, raspberry PI zero, upcycling, make-your-own-device, creativity, touchless
man-machine interaction, zone of proximal development, electronic ink, algorithmic drum circle
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Projektbörse
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designtransfer

designtransfer am Einsteinufer ist eine Galerie und Schnittstelle zur
Öffentlichkeit der Fakultät Gestaltung für Ausstellungen, Installationen,
Vorträge, Workshops & Kooperationen  
 
Bundespreis Ecodesign – die Preisträger und Nominierten 2018  
 
Vernissage: Donnerstag, 11. April 2019, 19:00 
Ausstellung: 12. April – 22. Mai 2019, Di–Fr, 10:00–18:00  
Finissage: 22. Mai, 19:00 mit Vortrag von Eric Klarenbeek 
 
Studio Klarenbeek&Dros, Gründer des Design-Labels Krown und
Gewinner des niederländischen New Material Award 2018  
 
Juni: Ausstellung von Konstruktionsmodellen bedeutender Bauten aus
der Archiv-Sammlung der UdK  
Juli/Rundgang: Bachelorausstellung Produkt- und Modedesign
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Wenn und Aber

Visuelle Kommunikation an der  
Universität der Künste Berlin
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Fachschaftsrat und AStA
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Nähe und DistanzNähe und Distanz Fachschaftsrat und AStA 
Sonstiges

  
24.05.2019, 9.00 - 18.00 Uhr24.05.2019, 9.00 - 18.00 Uhr  
Neuer Marstall, Schlossplatz 7Neuer Marstall, Schlossplatz 7  

frauenbeauftragte@udk-berlin.de

Bis 30.04. anmelden per Email anmelden.  
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Finding PositionsFinding Positions Fachschaftsrat und AStA 
Sonstiges

  
25.4., 9.5., 23.5., 6.6., 20.6.2019, 16.00 - 18.00 25.4., 9.5., 23.5., 6.6., 20.6.2019, 16.00 - 18.00   
Ha33 Raum 102Ha33 Raum 102  

Creditpoints: 1 LP 
interkulturelles@asta-udk-berlin.de
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